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O QUE E ?

“Webquest € uma atividade investigativa, em que alguma ou
toda a informacao com que os alunos interagem provem da
Internet.”

(Bernie Dodge, 1995)

Outras Defini¢oes:

-Webquest € uma atividade de aprendizagem que aproveita
a imensa rigueza de informacodes que, dia a dia cesce na
Web.

-E uma atividade didatica para os ensinos Fundamental,
Médio e Superior para incluir nas aulas a Internet, em
especial a busca de informacdes na Rede.



Tipos De WebQuest:

1- WebQuest Curta ou de Curta Duracao

Leva de uma a trés aulas para ser explorada pelos alunos
e tem como objetivo a aquisi¢cao e integragao de
conhecimentos.

2-WebQuest Longa ou de Longa Duracao

Leva de uma semana a um més para ser explorada pelos
alunos, em sala de aula e tem como objetivo a extensio e
o refinamento de conhecimentos.



CONSTITUICAO DE UMA WEBQUEST

Em geral uma WebQuest € assim constituida:
1- Introducao

2-Tarefa

3-Processo

4-Recursos (Fontes de Informacao)
5-Avaliacao

6- Conclusao

7- Creditos



- A Introducao é um texto curto, que apresenta o tema e
antecipa para os alunos que atividades eles vao realizar.

-A Tarefa descreve que produto se espera que dos alunos ao
final da webquest e que ferramentas devem ser utilizadas para
elabora-lo. (Um software por exemplo).

-O Processo € 0 segmento que apresenta 0s passos que 0S
alunos terao de percorrer para desenvolver a tarefa. Aqui deve
haver o maior detalhamento possivel.

-Recursos (Fonte de Informacao) sio sites, e paginas da
Web ou outros recursos que o professor escolhe para serem
consultados pelos alunos para realizarem a tarefa.

-Na Avaliacao o aluno deve ser informado sobre como seu
desempenho sera avaliado.

-A Conclusao deve resumir o que foi estudado e os objetivos
que o professor espera, os alunos tenham atingido.

-Créditos espaco para ser colocado o material utilizado
(Bibliografia), agradecimentos e nomes e enderecos dos
criadores da webquest.



COMO CONSTRUIR UMA WEBQUEST?

Webguest nao exige softwares especificos, além dos utilizados comumente
para navegar na rede, produzir paginas, textos e imagens. Isso faz com que
seja muito facil usar a capacidade instalada em cada escola, sem restricao de
plataforma ou solugdes, centrando a producao de webquests na metodologia
pedagdgica e na formacao de docentes.



FERRAMENTAS ESPECIFICAS PARA CRIAR
WebQuest

-PHP Webquest —ferramenta para criar WebQuest

http://www.livre.escolar.com/ferramentas/wa/index.php

-Instant WebQuest — site para criar e hospedar
WebQuest ( em inglés)

http://www.instantprojects.org/webguest/main.php
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