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1. INTRODUCAO

1.1. O que é JAVA?

Java é uma linguagem de programacédoorientada a objetos desenvolvidapela Sun
MicrosystemsModeladadepoisde C++, a linguagemJavafoi projetadgparaserpeqguenasimples
e portavela todasas plataformase sistemasperacionaistanto o codigo fonte como os binarios.
Estaportabilidadeé obtidapelo fato dalinguagemserinterpretadapu seja,o0 compiladorgeraum
codigo independentale maquinachamadobytecode. No momentoda execucaoeste bytecode €
interpretadgpor umamagquinavirtual instaladona maquina.Paraportar Javaparaumaarquitetura
de hardwareespecificabastainstalara maquinavirtual (interpretador) Além de ser integradaa
Internet,Javatambémeé umaexcelentdinguagemparadesenvolvimentade aplicacdegemgeral.Da
suporte ao desenvolvimento de software em larga escala.

1.2. Criando uma APLICACAO

Paracomecar,criaremosuma simples aplicagdoem Java: a classica“Hello World!”, o
exemplo que todos os livros de linguagens usam.

1.2.1. O cddigo fonte

Comotodasaslinguagensie programacaog cédigofonte serécriadoem um editorde texto
ASCII puro. No Unix algunsexemplossao emacs,pico, vi e outros.No Windows, notepadou
dosedit também servem.
A seguir, o codigo da aplicagéo “Hello World!” (arquivo: HelloWorld.java):

class HelloWorld
{

public static void main(String argsl(])

{
System.out.println (“Hello World!”);

}

}

1.2.2. Compilando a aplicagéo

Para compilar a aplicacdo, basta digitar o comando:
javac HelloWorld.java
Estecomandovai geraro arquivo HelloWorld.class,que é o bytecode da aplicacdo.Para
executar doytecode basta digitar o comando:
javaHeloworld
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2.0 BASICO

2.1. Variaveis e tipos de dados

Variaveissaoalocac¢desle memorianasquaispodemoguardardados Elastém um nome,
tipo e valor. Todavez quenecessitaisarde umavariavelvocé precisadeclara-lae s6 entdopodera
atribuir valores a mesma.

2.1.1. Declarando variaveis

As declaracdesle varidveisconsistemde um tipo e um nomede variavel: como segueo
exemplo:

int idade;

String nome;

boolean existe;

Os nomesde variaveispodemcomecarcom umaletra, um sublinhado( _ ), ou um cifréo
($). Elas ndo podem comegarcom um numero. Depois do primeiro caracterpode-secolocar
gualquer letra ou numero.

2.1.2. Tipos de variaveis

Todavariaveldevepossuirum tipo. Os tipos que umavariavel podeassumirumadastrés
“coisas” a seguir:

* Uma das oito primitivas basicas de tipos de dados

* O nome de uma classe ou interface

* Um Array

Veremos mais sobre o0 uso de arrays e classes mais a frente.
Os oito tipos de dadosbasicossao: inteiros, numerosde ponto-flutuante caractere® booleanos
(verdadeiro ou falso).
Tipos Inteiros:

Tipo Tamanho  Alcance

byte 8 bits -128 até 127

short 16 bits -32.768 até 32.767

int 32 bits -2.147.483.648 até 2.147.483.647

long 64 bits -9223372036854775808 até 9223372036854775807

Existemdoistipos de numerosde ponto-flutuantefloat (32 bits, precisacsimples)e double
(64 bits, precisao dupla).

2.1.3. AtribuicGes a variaveis

Apés declarada uma variavel a atribuicao é feita simplesmente usando o operador ‘="
idade = 18;
existe=true;

2.2. Comentarios

Javapossuitréstipos de comentariop /* e */ comono C e C++. Tudo queestiverentreos
dois delimitadores s&o ignorados:

/* Este comentdrio ficard visivel somente no cdédigo o compilador ignoraré
completamente este trecho entre os delimitadores

*/

Duas barras (//) também podem ser usadas para se comentar uma linha:
]int idade; // este comando declara a variavel idade
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E finalmente os comentariospodemcomecartambémcom /** e terminarcom */. Este
comentarioé especiak € usadopelo javadoc e paragerarumadocumentacad@Pl do codigo.Para
aprender mais sobrgavadoc acesse a home page (http://www.javasoft.com).

2.3. Caracteres especiais

“Formfeed” (avanca pagina na impressora)

Caracter Significado

\n Nova Linha
\t Tab
\b Backspace
\r Retorno do Carro
\f
\\ Barra invertida
\ Apostrofe
\’ Aspas

\ddd Octal

\xdd Hexadecimal

2.4. Expressoes e operadores

2.4.1. Operadores Aritméticos

Operador Significado Exemplo
+ soma 3+4
subtracao 5-7
* multiplicagao 5*5
/ divisdo 14 /7
% modulo 20% 7
Exemplo Aritmético:
class ArithmeticTest
{
public static void main(Strings argsl])
{
short x = 6;
int y = 4;
float a = 12.5f%;
float b = 7£;
System.out.println ( “x é “ + x + %, y é
System.out.println ( “x + y = " + (x + vy
System.out.println ( “x -y =" + (x -y
System.out.println ( “x / y =Y+ (x / vy
System.out.println ( “x $ v ="+ ( x %
System.out.println ( “a é Y + a + %, b é
System.out.println ( Y a / b =" (a/
}
}

N4y )

A saida do programa acima é :
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a é 12.5, b é 7
a / b= 1.78571

2.4.2. Mais sobre atribuicdes

Variaveis podem atribuidas em forma de expressdes como:
intx,y,z
X=y=2z= o)
No exemplo as trés variaveis recebem o valor 0;
Operadores de Atribuicéo:

Expressao Significado
X+=y X=X+Yy
X-=Yy X=X-Yy
X*=y X=X*y
X/=y x=xly

2.4.3. Incrementos e decrementos

Como no C e no C++ o Java também possui incrementadores e decrementadores :
Y = X++;
y=-X
As duasexpressdesiao resultadosdiferentes,pois existe uma diferencaentre prefixo e
sufixo. Quandose usa os operadore§ x++ ou x-- ), y recebeo valor de x antesde x ser

incrementadoe usandoo prefixo ( ++x ou—x ) acontece contrario,y recebeo valorincrementado
de x.

2.5. Comparacoes

Java possui varias expressdegara testar igualdadee magnitude.Todas as expressdes
retornam um valor booleano (true ou false).

2.5.1. Operadores de comparacao

Operador Significado Exemplo
== Igual X ==
I= Diferente ( N&o igual) x1=3
< Menor que X<3
> Maior que x>3
<= Menor ou igual Xx<=3
>= Maior ou igual X>=3

2.5.2. Operadores logicos

Operador Significado
&& Operacéo légica E (AND)
[l Operacéao légica OU (OR)
! Negacao logica

& Comparacéo bit-a-bit E (AND)
| Comparacao bit-a-bit OU (OR)
A Comparacéo bit-a-bit OU-Exclusivo (XOR)

<< Deslocamento a esquerda

>> Deslocamento a direita

>>> Deslocamento a direita com preenchimento de zeros
~ Complemento bit-a-bit

X <<=y Atribuicdo com deslocamento a esquerda (X =X <<y)

X>>=y Atribuicdo com deslocamento a direita (x=x>>vy)
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X >>>=y Atribuicdo com deslocamenta direita e com preenchimentale
zeros (X =x>>>y)
X&=Yy atribuicdo AND (x=x&Y)
X|=y atribuicdo OR (x=x]y)

XN=y atribui¢do XOR (x=x"y)
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3. ARRAYS, LOOPS E CONDICIONAIS

3.1. Arrays

Arraysem Javasaodiferentesdo que em outraslinguagensArrays emJavasaoobjetosque
podem ser passados e acoplados a outros objetos.

Arrayspodemconterqualquettipo de elementacomyvalor (tipos primitivos ou objetos),mas
vocé ndo pode armazenar diferente tipos em um simples array.
Ouseja,vocépodeter um arraydeinteiros,ou um arrayde strings,ou um arrayde array,masvocé
nao pode ter um array que contenha ambos os objetos strings e inteiros.

A restricdoacimadescritasignifica que os arraysimplementadogem Javasao geneéricos
homogéneospu seja,um Unico array podearmazenargualquertipo de objetocom a restricdoque
todos sejam do mesma classe.

3.1.1. Declarando um Array:

String[] difficult;
Point[] hits;
int[] temp;

3.1.2. Criando Objetos Arrays:

Um dos caminhosé usaro operadomew paracriar umanovainstanciade um array, por
exemplo:

’int[] temps = new int[99];

Quandovocécria um objetoarrayusanda operadomew,todosos indicessaoinicializados
paravocé( 0 paraarraysnuméricosfalso paraboolean,\0’ paracaracterese NULL paraobjetos).
Vocé também pode criar e inicializar um array ao mesmo tempo.

]String[] chiles = {“jalapeno”, “anaheim”, “serrano”, “jumbou”, “thai”}; ‘

Cadaum doselementosnternosdeveserdo mesmatipo e devesertambémdo mesmotipo
guea variavelque armazena array.O exemploacimacria um array de Strings chamadachiles
gue contém 5 elementos.

3.1.3. Acessando os Elementos do Array

Umavez que vocétém um array com valoresiniciais, vocé podetestare mudaros valores
em cada indice de cada array.

Os arrays em Java sempre iniciam-se na posi¢cao 0 como no C++. Por exemplo:
String[] arr = new String[10];
arr[10] = "out”;

Isto provocaum erro de compilacdopois o indice 10 n&o existe, pois isto estafora das
bordas do array.

’arr[91 = “inside”;

Esta operacao de atribuicdo é valida e insere na posi¢cao 9 do array, arstidieg.
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3.1.4. Arrays Multidimensionais

JavanaosuportaarraysmultidimensionaisNo entantoyocé podedeclarare criar um array
de arrays e acessa-los como vocé faria no estilo-C.

new int[12][12];
coords[0] [0]

int coords[][]
coords[0][1] =

1;
2;

3.2. Condicionais

O condicionalcontéma palavrachaveif, seguidopor um testebooleanoUm opcionalelse
como palavra chave pode ser executado na caso do teste ser falso, Exemplo:

if (x < vy)
{

System.out.println(“ x e menor do que y”);

System.out.println (™ y e maior);

Nota técnica: A diferencaentreo if emJavae C ou C++ € que o testedeveretornar um valor
booleano (true ou false).

3.2.1. Bloco

Um bloco é definido por ({}) e contém um grupo de outros blocos. Quando um novo bloco é

criado um novo escopolocal € abertoe permite a definicdo de variaveislocais. As variaveis
definidasdentrode um bloco sé podemservistasinternamente este e sdoterminadau extintas
no final da execucgao deste(}).

void testblock ()
{

int x = 10, w = 1;

if (x > w)
{ // inicio do bloco

int y=50;
System.out.println (“dentro do bloco”);
System.out.println (“x:” + x);

System.out.println(“y:” + vy);
} // final do bloco
System.out.println (“w:” + w);

System.out.println(“y:” + y); // erro varidvel ndo conhecida

}

3.3. O operador Condicional

Uma alternativaparao usodo if e else € um operadorternariocondicional.Esteoperador
ternario @: ) , € chamado assim porque tem trés termos como parametro.

Exemplo:
test ? trueresult : falseresult
int m=x <y ?x :v ; // avaridvel m recebe o valor do menor entre x e y
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3.4. O switch

Um comummecanism@arasubstituicdale ifs quepodeserusadoparaum grupode testes
e acdes junto a um simples agrupamento, chare@4seh.
switch (teste)
{
case valorum;
resultum;
break;
case valordois;
resultdois;
break;
case valortres:
resulttres;
break;
default: defaultresult;
}

O valor € comparadocom cadaum dos casosrelacionados.Se a combinagéondo for
encontrada, o bloadefaultexecutado. @efault € opcional, entdo caso este ndo esteja
associado ao comando, o blocossicthsem executar nada.

3.5. Loop For
O loop em Java tem esta sintaxe:

for (inicializacdo; teste; incremento)

{

bloco de comandos;

}

Vocé também pode incluir um comandosimples, sendoassim ndo ha necessidadela
utilizagéo de chaves. Exemplo:

String[] strArray = new String[l0];
for (i=0; i< strArray.length; i++)
{

strArray[i] = "";

4

}

Inicializa um array de 10 elementos c8in

3.6. Loop While

O while € usadopararepetirum comando pu um conjuntode comandcenquanta condicédo
€ verdadeira.

while (condicgao)
{

bloco de comandos;

}

A condi¢doé uma expressao booleana. Exemplo:

int count = 0;

while ((count < arrayl.length) && (arrayl[count] != 0))
{

array2[count] = (float) arrayl[count++];
}
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3.7. Loop Do

A principal diferencaentreo while e o do é queo testecondicionalno casodo while é feita
antesdeseexecutaio cédigointernoaoloop. Destaforma,o quepodeaconteceno while é queo
loop podenédoserexecutadsea condicacdfor false. JAno loop do o corpodo loop € executadgelo
menos uma vez, pois o teste de permanéncia é executado no fim do loop.

do

{
bodyOfLoop;

} while (condition);




