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1. INTRODUÇÃO

1.1. O que é JAVA?
Java é uma linguagem de programaçãoorientada a objetos desenvolvidapela Sun

Microsystems.ModeladadepoisdeC++, a linguagemJavafoi projetadaparaserpequena,simples
e portávela todasasplataformase sistemasoperacionais,tantoo código fonte comoos binários.
Estaportabilidadeé obtidapelo fato da linguagemserinterpretada,ou seja,o compiladorgeraum
código independentede máquinachamadobytecode. No momentoda execuçãoestebytecode é
interpretadopor umamáquinavirtual instaladona máquina.ParaportarJavaparaumaarquitetura
de hardwareespecífica,bastainstalara máquinavirtual (interpretador).Além de ser integradaà
Internet,Javatambémé umaexcelentelinguagemparadesenvolvimentodeaplicaçõesemgeral.Dá
suporte ao desenvolvimento de software em larga escala.

1.2. Criando uma APLICAÇÃO
Paracomeçar,criaremosuma simples aplicaçãoem Java:a clássica“Hello World!”, o

exemplo que todos os livros de linguagens usam. 

1.2.1. O código fonte
Comotodasaslinguagensdeprogramação,o códigofonteserácriadoemumeditordetexto

ASCII puro. No Unix algunsexemplossão emacs,pico, vi e outros.No Windows, notepadou
dosedit também servem.
A seguir, o código da aplicação “Hello World!” (arquivo: HelloWorld.java):

class HelloWorld 
{

public static void main(String args[])
{

System.out.println(“Hello World!”);
}

}

1.2.2. Compilando a aplicação
Para compilar a aplicação, basta digitar o comando:

javac HelloWorld.java
Estecomandovai geraro arquivo HelloWorld.class,que é o bytecode da aplicação.Para

executar o bytecode basta digitar o comando:
java HelloWorld
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2. O BÁSICO

2.1. Variáveis e tipos de dados
Variáveissãoalocaçõesdememórianasquaispodemosguardardados.Elastêmum nome,

tipo e valor.Todavezquenecessiteusardeumavariávelvocêprecisadeclará-lae sóentãopoderá
atribuir valores a mesma.

2.1.1. Declarando variáveis
As declaraçõesde variáveisconsistemde um tipo e um nomede variável: comosegueo

exemplo:
int idade;
String nome;
boolean existe;
Os nomesde variáveispodemcomeçarcom uma letra, um sublinhado( _ ), ou um cifrão

($). Elas não podem começarcom um número.Depois do primeiro caracterpode-secolocar
qualquer letra ou número.

2.1.2. Tipos de variáveis
Todavariáveldevepossuirum tipo. Os tipos queumavariávelpodeassumirumadastrês

“coisas” a seguir:
• Uma das oito primitivas básicas de tipos de dados
• O nome de uma classe ou interface
• Um Array
Veremos mais sobre o uso de arrays e classes mais a frente. 

Os oito tipos de dadosbásicossão: inteiros, númerosde ponto-flutuante,caracterese booleanos
(verdadeiro ou falso).
Tipos Inteiros:

Tipo Tamanho Alcance
byte 8 bits -128 até 127
short 16 bits -32.768 até 32.767
int 32 bits -2.147.483.648 até 2.147.483.647
long 64 bits -9223372036854775808 até 9223372036854775807
Existemdois tiposdenúmerosdeponto-flutuante:float (32 bits, precisãosimples)e double

(64 bits, precisão dupla).

2.1.3. Atribuições a variáveis
Após declarada uma variável a atribuição é feita simplesmente usando o operador ‘=’:

idade = 18;
existe = true;

2.2. Comentários
Javapossuitrêstiposdecomentário,o /* e */ comono C e C++. Tudoqueestiverentreos

dois delimitadores são ignorados:
/* Este comentário ficará visível somente no código o compilador ignorará
completamente este trecho entre os delimitadores
*/

Duas barras (//) também podem ser usadas para se comentar uma linha:
int idade; // este comando declara a variável idade
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E finalmenteos comentáriospodemcomeçartambémcom /** e terminar com */. Este
comentárioé especiale é usadopelo javadoc e paragerarumadocumentaçãoAPI do código.Para
aprender mais sobre o javadoc acesse a home page (http://www.javasoft.com).

2.3. Caracteres especiais
Caracter Significado

\n Nova Linha
\t Tab
\b Backspace
\r Retorno do Carro
\f “Formfeed” (avança página na impressora)
\\ Barra invertida
\’ Apóstrofe
\” Aspas

\ddd Octal
\xdd Hexadecimal

2.4. Expressões e operadores

2.4.1. Operadores Aritméticos
Operador Significado Exemplo

+ soma 3 + 4
- subtração 5 - 7
* multiplicação 5 * 5
/ divisão 14 / 7

% módulo 20 % 7

Exemplo Aritmético:
class ArithmeticTest 
{

public static void main(Strings args[]) 
{

short x = 6;
int y = 4;
float a = 12.5f;
float b = 7f;

System.out.println ( “x é “ + x + “, y é “ + y );
System.out.println ( “x + y = “ + (x + y) );
System.out.println ( “x - y = “ + (x - y) );
System.out.println ( “x / y = “ + (x / y) );
System.out.println ( “x % y = “ + ( x % y ) );

System.out.println ( “a é “ + a + “, b é “ + b );
System.out.println ( “ a / b = “ + ( a / b ) );

}
}

A saída do programa acima é :

x é 6, y é 4
x + y = 10
x - y = 2
x / y = 1
x % y = 2
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a é 12.5, b é 7
a / b = 1.78571

2.4.2. Mais sobre atribuições
Variáveis podem atribuídas em forma de expressões como:

int x, y, z;
x = y = z = 0;

No exemplo as três variáveis recebem o valor 0;
Operadores de Atribuição:

Expressão Significado
x += y x = x + y
x -= y x = x - y
x *= y x = x * y
x /= y x = x / y

2.4.3. Incrementos e decrementos
Como no C e no C++ o Java também possui incrementadores e decrementadores :

y = x++;
y = --x;

As duasexpressõesdão resultadosdiferentes,pois existe uma diferençaentre prefixo e
sufixo. Quandose usa os operadores( x++ ou x-- ), y recebeo valor de x antesde x ser
incrementado,e usandoo prefixo ( ++x ou –x ) aconteceo contrario,y recebeo valor incrementado
de x.

2.5. Comparações
Java possui várias expressõespara testar igualdadee magnitude.Todas as expressões

retornam um valor booleano (true ou false).

2.5.1. Operadores de comparação
Operador Significado Exemplo

== Igual x == 3
!= Diferente ( Não igual) x != 3
< Menor que x < 3
> Maior que x > 3

<= Menor ou igual x <= 3
>= Maior ou igual x >= 3

2.5.2. Operadores lógicos
Operador Significado

&& Operação lógica  E (AND)
|| Operação lógica OU (OR)
! Negação lógica
& Comparação bit-a-bit E (AND)
| Comparação bit-a-bit OU (OR)
^ Comparação bit-a-bit OU-Exclusivo (XOR)

<< Deslocamento a esquerda
>> Deslocamento a direita

>>> Deslocamento a direita com preenchimento de zeros
~ Complemento bit-a-bit

x <<= y Atribuição com deslocamento a esquerda ( x = x << y )
x >>= y Atribuição com deslocamento a direita     ( x = x >> y )
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x >>>= y Atribuição com deslocamentoa direita e com preenchimentode
zeros ( x = x >>> y )

x &= y atribuição AND ( x = x & y )
x |= y atribuição OR ( x = x | y )
x ^= y atribuição XOR ( x = x ^ y )
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3. ARRAYS, LOOPS E CONDICIONAIS

3.1. Arrays
ArraysemJavasãodiferentesdoqueemoutraslinguagens.ArraysemJavasãoobjetosque

podem ser passados e acoplados a outros objetos.
Arrayspodemconterqualquertipo deelementocomvalor (tiposprimitivos ouobjetos),mas

você não pode armazenar diferente tipos em um simples array.
Ou seja,vocêpodeter um arraydeinteiros,ou um arraydestrings,ou um arraydearray,masvocê
não pode ter um array que contenha ambos os objetos strings e inteiros.

A restriçãoacimadescritasignifica que os arraysimplementadosem Javasãogenéricos
homogêneos,ou seja,um único arraypodearmazenarqualquertipo de objetocom a restriçãoque
todos sejam do mesma classe.

3.1.1. Declarando um Array:

String[] difficult;
Point[] hits;
int[] temp;

3.1.2. Criando Objetos Arrays:
Um dos caminhosé usaro operadornewparacriar umanovainstânciade um array,por

exemplo:
       

int[] temps = new int[99];

Quandovocêcria um objetoarrayusandoo operadornew,todososíndicessãoinicializados
paravocê( 0 paraarraysnuméricos,falsoparaboolean,‘\0’ paracaracteres,e NULL paraobjetos).
Você também pode criar e inicializar um array ao mesmo tempo.

String[] chiles = {“jalapeno”, “anaheim”, “serrano”, “jumbou”, “thai”};

Cadaum doselementosinternosdeveserdo mesmotipo e devesertambémdo mesmotipo
quea variávelquearmazenao array.O exemploacimacria um array de Stringschamadochiles
que contém 5 elementos.

3.1.3. Acessando os Elementos do Array
Uma vez quevocêtêm um arraycom valoresiniciais, vocêpodetestare mudaros valores

em cada índice de cada array. 

Os arrays em Java sempre iniciam-se na posição 0 como no C++. Por exemplo:
String[] arr = new String[10];
arr[10] = ”out”;

Isto provocaum erro de compilaçãopois o índice 10 não existe,pois isto estáfora das
bordas do array.

arr[9] = “inside”;

Esta operação de atribuição é válida e insere na posição 9 do array, a string “inside”.
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3.1.4. Arrays Multidimensionais
Javanãosuportaarraysmultidimensionais.No entanto,vocêpodedeclarare criar um array

de arrays   e acessá-los como você faria no estilo-C.

int coords[][] = new int[12][12];
coords[0][0] = 1;
coords[0][1] = 2;

3.2. Condicionais
O condicionalcontéma palavrachaveif, seguidopor um testebooleano.Um opcionalelse

como palavra chave pode ser executado na caso do teste ser falso, Exemplo:

if (x < y)
{

System.out.println(“ x e menor do que y”);
}
else
{

System.out.println(“ y e maior);
}

Nota técnica: A diferençaentre o if em Java e C ou C++ é que o testedeveretornar um valor
booleano (true ou false). 

3.2.1. Bloco 
Um bloco é definido por ({}) e contém um grupo de outros blocos. Quando um novo bloco é

criado um novo escopolocal é abertoe permite a definição de variáveis locais. As variáveis
definidasdentrodeum blocosópodemservistasinternamentea este,e sãoterminadasou extintas
no final da execução deste(}).

void testblock()
{

int x = 10, w = 1;

if (x > w) 
{ // inicio do bloco 

int y=50;
System.out.println(“dentro do bloco”);
System.out.println(“x:” + x);
System.out.println(“y:” + y);

} // final do bloco
System.out.println(“w:” + w);
System.out.println(“y:” + y);  // erro variável não conhecida

}

3.3. O operador Condicional
Uma alternativaparao usodo if e else é um operadorternáriocondicional.Esteoperador

ternário (?: ) , é chamado assim porque tem três termos como parâmetro.
Exemplo:

test ? trueresult : falseresult
int m = x < y ? x : y ;  // a variável m recebe o valor do menor entre x e y
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3.4. O switch
Um comummecanismoparasubstituiçãode ifs quepodeserusadoparaum grupodetestes

e ações junto a um simples agrupamento, chama-se switch.
switch (teste)
{
case valorum;

resultum;
break;

case valordois;
resultdois;
break;

case valortres:
resulttres;
break;

default: defaultresult;
}

O valor é comparadocom cada um dos casosrelacionados.Se a combinaçãonão for
encontrada, o bloco default executado. O default  é opcional, então caso este não esteja 
associado ao comando, o bloco do swicth sem executar nada.

3.5. Loop  For
O loop em Java tem esta sintaxe:

for (inicialização; teste; incremento)
{

bloco de comandos;
}

Você tambémpode incluir um comandosimples, sendoassim não há necessidadeda
utilização de chaves. Exemplo:

String[] strArray = new String[10];
for (i=0; i< strArray.length; i++)
{

strArray[i] = ””;
}

Inicializa um array de 10 elementos com “”;

3.6. Loop While
O whileéusadopararepetirumcomando,ouum conjuntodecomandoenquantoa condição

é verdadeira.

while (condição)
{

bloco de comandos;
}

A condição é uma expressão booleana. Exemplo:

int count = 0;
while ((count < array1.length) && (array1[count] != 0))
{

array2[count] = (float) array1[count++];
}
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3.7. Loop Do
A principaldiferençaentreo while e o do é queo testecondicionalno casodo while é feita

antesdeseexecutaro códigointernoaoloop. Destaforma,o quepodeacontecerno while é queo
loop podenãoserexecutadosea condiçãofor false. Jáno loop do o corpodo loop éexecutadopelo
menos uma vez, pois o teste de permanência é executado no fim do loop.

do 
{

bodyOfLoop;
} while (condition);


