Sistemas Operacionais
Ementa

Sistemas operacionais. Tipos de sistemas operacionais. Serviços dos sistemas operacionais. Estruturação de um sistema operacional: gerência de memória, gerência do processador, gerência de entrada e saída, sistemas de arquivos. Gerenciamento de usuários. Sistemas operacionais de redes de computadores.
Objetivos

Apresentar ao aluno fundamentos sobre Sistemas Operacionais: seus elementos básicos, como processos e arquivos, enfatizando os algoritmos de gerência (escalonamento) e os mecanismos que implementam.
Objetivos gerais

· Compreender as funções do sistema operacional dentro de um sistema computacional;

· Analisar o funcionamento dos vários módulos que compõem um sistema operacional;

· Despertar uma visão crítica sobre os requisitos de confiabilidade, segurança e desempenho envolvidos no Sistema Operacional.

Objetivos específicos

· Compreender os mecanismos básicos de: chamada ao sistema, tratamento de interrupções, bloqueio e escalonamento de processos;
· Conhecer as principais estruturas de dados de um sistema operacional;
· Implementar os principais algoritmos utilizados para gerir a utilização dos recursos do sistema;
· Compreender as necessidades e os mecanismos utilizados pelo sistema operacional para prover segurança para o sistema computacional.
Conteúdo Programático
1. Introdução aos Sistemas Operacionais
1. Funções de um sistema operacional;
2. Conceitos básicos.
2. Gerência de Processos

1. Definição e estrutura de processos;
2. Estados de um processo;
3. Escalonamento de processos;
4. Fluxo de execução de um processo;
5. Multithreading;
6. Comunicação e sincronização entre processos;
7. Deadlock’s.

3. Gerência de Memória

1. Gerência de memória sem multi-programação;
2. Swapping;
3. Memória virtual;
4. Algoritmos de reposição de páginas;
5. Segmentação.
4. Sistemas de Arquivos

1. Arquivos e diretórios;
2. Tipos e Organização;

3. Operações com arquivos e diretórios;

4. Esquema do sistema de arquivos;

5. Implementação de sistemas de arquivos;
6. Gerência do espaço livre.

5. Entrada / Saída
1. Hardware e software de entrada / saída;
2. Projeto e implementação de driver's de dispositivos.
Metodologia

Aulas expositivas teóricas em sala de aula. Trabalhos de implementação individual e em grupos. Apresentação de Seminários. Desenvolvimento de trabalhos práticos no laboratório de informática.
Avaliação

A avaliação será feita através de listas de exercício, provas teóricas, seminários e trabalhos de implementação.

Bibliografia

Básica

· Tanenbaum, Andrew. Sistemas Operacionais Modernos. São Paulo: Prentice Hall, 2003.

· Silberschatz, Abraham. Sistemas Operacionais: Conceitos e Aplicações. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

· Davis, Willian. Sistemas Operacionais: Uma Visão Sistemática. Rio de Janeiro: Campus, 1991.

· Guimarães, Célio Cardoso. Princípio de Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro: Campus, 1980.

· Bovet, Daniel. Cesati, Marco.Understanding the Linux Kernel. USA: O’Relly Media, 2006.
Complementar

· Carissimi, A. et al. Sistemas operacionais. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2001.

· Tanenbaum, Andrew. Sistemas operacionais: projeto e implementação. Porto Alegre: Bookman, 2000.

· Stallings, W. Operation systems. New Jersey: Prentice Hall, 1995.

Plano de Aulas

1. Auto-apresentação e comentários gerais;

2. Verificar o conhecimento prévio dos alunos e disciplinas já cursadas;

3. Informar o webspace de materiais de apoio (http://ensino.univates.br/~awolf);

4. Solicitar a todos os alunos para se inscrever no teleduc;
5. Apresentar os objetivos da disciplina;
6. Apresentar o conteúdo da disciplina;

7. Apresentar o processo de avaliação da disciplina;
8. Apresentar a motivação para a disciplina;
9. Introdução aos sistemas operacionais.
10. O modelo de processos e seus estados;

11. Escalonamento de processos, níveis de escalonamento, algoritmos de escalonamento;
12. Criação de processos, noções de fluxos de execução de processos, comunicação entre processos através de memória compartilhada, condições de corrida, regiões críticas;
13. Exclusão mútua com espera ocupada (busy-waiting), bloqueio de processos;
14. Exclusão mútua com bloqueio de processos, semáforos, monitores.
15. Solução de problemas usando semáforos.

16. Comunicação de processos através de troca de mensagens, chamada remota de procedimentos / métodos, mais sobre tria’s, através de exemplos práticos.
17. Princípios da gerência de memória, mono-programação versus multi-programação, relocação de código e proteção.

18. Swapping.
19. Memória virtual e paginação.
20. Algoritmos de reposição de páginas.
21. Princípios de projeto de sistemas paginados dando ênfase aos detalhes de procedimento para tratamento de falta de páginas.

22. Segmentação de memória.
23. Arquivos e diretórios, estrutura dos sistemas de arquivo, interfaces de sistemas de arquivos.
24. Análise e implementação de sistemas de arquivos;

25. Segurança de sistemas, princípios de projeto de sistemas visando segurança, mecanismos de proteção.

26. Dispositivos de entrada / saída, objetivos do software de entrada / saída de um sistema operacional.
27. Organização do software de entrada / saída de um sistema operacional.

