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Resumo. No meio académico, é senso comum falar sobre a inser¢do das
tecnologias no processo de ensino-aprendizagem, porém observamos que na
pratica escolar ainda existe pouca utiliza¢do destas na maioria das dreas de
ensino. Partindo dessa problematica, procuramos verificar se os professores
usam recursos tecnologicos, como e para que os utilizam, que dificuldades
enfrentam em relagdo ao seu uso e, caso ndo os usem, por que ndo o fazem.
Considerando essas informagoes, elaboramos estratégias para poder
contribuir na melhoria do uso das tecnologias em sala de aula. Finda esta
etapa, iniciamos a investigagcdo sobre como o uso de tecnologias interfere no
processo de ensino-aprendizagem da Matemdatica.
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Abstract. Professors use to discuss on the importance of the use of
technologies in the teaching-learning process, however it is observed that in
the teaching practices very little is being done in most of the teaching areas.
The present study aims at examining if the teachers use technological tools
and how and why do they use them, what kind of difficulties do they face in
relation to their use, and if there is no use, what is the reason. Considering
these information, we elaborated strategies to contribute in the
impromovement of the use of the technologies in classroom. Concluding this
stage, we will investigate how the use of technologies interferes in
Mathematics' teaching- learning process.
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1. Pressupostos tedricos e problema

A presenca das tecnologias, principalmente do computador, requer das instituicdes de
ensino e do professor novas posturas frente ao processo de ensino e de aprendizagem.
Levy (1995) afirma que a informéatica € um campo de novas tecnologias intelectuais,
aberto, conflituoso e parcialmente indeterminado. Nesse contexto, a questao do uso
desses recursos, particularmente na educacdo, ocupa posi¢do central e, por isso, €
importante refletir sobre as mudangas educacionais provocadas por essas tecnologias,
propondo novas praticas docentes e buscando proporcionar experiéncias de
aprendizagem significativas para os alunos.

Segundo Valente (1999), o uso do computador na educagio objetiva a integragdo
deste no processo de aprendizagem dos conceitos curriculares em todas as modalidades
e niveis de ensino, podendo desempenhar papel de facilitador entre o aluno e a
constru¢do do seu conhecimento. O autor defende a necessidade de o professor da
disciplina curricular atentar para os potenciais do computador e ser capaz de alternar
adequadamente atividades ndo informatizadas de ensino-aprendizagem e outras
passiveis de realizagdo via computador. Enfatiza a necessidade de os docentes estarem
preparados para realizar atividades computadorizadas com seus alunos, tendo em vista a
necessidade de: determinar as estratégias de ensino que utilizarao, conhecer as restrigoes
que o software apresenta, e ter bem claros os objetivos a serem alcangados com as
tarefas a serem executadas.

A meta principal deste trabalho consiste na utiliza¢do integrada do computador
como ferramenta nas aulas de Matematica. Apesar do grande numero de estudos que
vém sendo desenvolvidos sobre tecnologias e Matemadtica, observamos que ainda ha
uma grande resisténcia por parte dos professores no seu uso em sala de aula. Disso
decorrem os seguintes questionamentos: Quais os obstdculos que geram a resisténcia ao
uso dos recursos computacionais por parte dos professores nas aulas de Matematica?
Como o uso de tecnologias interfere no processo ensino-aprendizagem da Matematica?

2. Metodologia e alguns resultados

Iniciamos nosso trabalho em margo de 2005 com estudos bibliograficos sobre o tema.
Posteriormente fizemos mapeamento da situacdo do uso das tecnologias no processo de
ensino-aprendizagem da Matematica nas escolas da regido do Vale do Taquari. Para a
coleta de dados, elaboramos e enviamos um questionario para professores de
Matematica do Ensino Basico dos 37 municipios da regido do Vale do Taquari.
Enviamos 600 questionarios para aproximadamente 200 escolas da regido de diferentes
redes de ensino. Destes retornaram 201 questionarios de 97 escolas diferentes
envolvendo um total de 24 municipios. Como resultados obtivemos que a maioria dos
professores nao utilizam o computador nas aulas de Matematica e pontuaram como
principais motivos do nao uso a falta de laboratorio de informatica nas escolas e a
inseguranca de usar esta ferramenta em suas aulas. A maioria demonstra interesse em
aprender e discutir sobre o uso de recursos tecnolégicos.



A partir dos resultados definimos alguns critérios para a selecdo de um grupo de
professores que se reine mensalmente, desde abril de 2005, para refletir sobre o uso das
tecnologias no ensino. Um critério foi envolver o maior nimero de professores de
municipios diferentes para que estes pudessem divulgar o trabalho em varios municipios
do Vale do Taquari. Também foi considerada a disponibilidade de horario dos docentes,
para que se pudesse obter pelo menos um professor de cada municipio. Neste grupo,
aplicamos um novo questionario para verificar as concepgdes desses professores a
respeito do ensino com o uso do computador. Obtivemos resultados importantes, tais
como:

> amaioria dos professores entrevistados possui computador em casa e o utiliza apenas
para digitar provas e trabalhos, para acessar a infernet e realizar pesquisas;

> a maioria das escolas em que os professores entrevistados lecionam possui
laboratério de informatica, sendo a acomodacao e a falta de conhecimento dois fortes
motivos que dificultam a utilizagdo dessa ferramenta na pratica pedagogica;

> grande parte destes professores acredita que a utilizacdo de recursos tecnologicos (ou
computacionais) nas aulas de Matematica tornardo estas mais atrativas, despertando o
interesse dos alunos;

> a maioria destes professores gostaria de conhecer softwares para trabalhar funcdes e
geometria plana.

Nos encontros, as reflexdes giraram em torno do uso das tecnologias nas aulas
de Matemadtica: vantagens, desvantagens, dificuldades, entre outros. Abordamos
softwares de dominio publico como: Projeto Gauss, Formula e Planilha de Calculo (do
OpenOffice), Wingeometric, Graphmatica, além de termos feito a selecdo de varios
outros e analisado sua estrutura e aplicabilidade. No trabalho com softwares nossa
preocupacao foi explord-los de tal forma que contribuissem na construgdo do
conhecimento do aluno e que as atividades desenvolvidas possuissem caracteristicas
diferenciadas, as quais nao poderiam ser exploradas usando simplesmente lapis e papel.

A partir de margo de 2006, solicitamos aos professores que pensassem em
atividades que poderiam realizar com seus alunos (abordando contetidos matematicos)
usando como ferramenta o computador. Os professores reuniram-se em grupos por
afinidade: série em que atuam, conteudo que gostariam de abordar, software que
pretendiam utilizar, conforme seus interesses, € elaboraram uma proposta de trabalho a
ser executada. Cabe destacar que os professores tiveram muita dificuldade para elaborar
as atividades. Embora ja conhecessem o funcionamento do software, eles nao
conseguiam explord-lo adequadamente para trabalhar o contetido matematico. No
periodo (aproximadamente 3 meses) de aplicacdo das propostas, continuamos a
promover encontros para reflexdo e troca de experiéncias.

Neste processo 0 nosso objetivo € coletar dados para verificar como o uso de
tecnologias interfere no processo ensino-aprendizagem da Matematica. Solicitamos aos
professores que contribuissem nesta tarefa fazendo um relatdrio minucioso das suas



praticas. Também pretendemos utilizar como instrumento de coleta de dados: entrevista
gravada com professores e seus alunos; observagdao “in loco” de algumas atividades e
questionario. Esta etapa concluir-se-a em julho de 2006. Seguiremos durante o segundo
semestre com a analise e a interpretagdo dos dados obtidos.

Consideracoes finais

No inicio da pesquisa encontrou-se resisténcia por parte da maioria dos professores ao
uso do computador, por estarem inseguros quanto a utilizacdo da ferramenta. Além
disso, nunca haviam trabalhado com softwares matematicos e levado seus para o
laboratorio de informatica. Outra dificuldade encontrada pelos professores foi a
elaboracdo de atividades a serem exploradas com os alunos usando sofiwares
matematicos que fossem propiciar aprendizagem significativa.

Com o decorrer dos encontros, os professores sentiram-se mais seguros em
utilizar o computador, perderam o “medo” de trabalhar com os sofiwares e comegaram a
utilizar esse recurso em suas aulas. No relato dos professores sobre as atividades
realizadas com os alunos nas reunides mensais, percebeu-se grande satisfacdo daqueles
com a insercdo dessa ferramenta. Essa satisfacdo pode ser inferida na melhora da
motivagdo, da autonomia e da persisténcia, por parte dos alunos, quando da realizagdo
das atividades propostas.

Esperamos que mais professores se estimulem e se encorajem a usar tecnologias
em suas aulas como ferramenta auxiliar no processo ensino-aprendizagem, permitindo
aos alunos vivenciarem novas experiéncias matematicas. Se os computadores estdo ai,
nao devem ser ignorados, mas explorados adequadamente. Acreditamos que o uso de
tecnologias pode influenciar significativamente na abordagem de certos contetidos
matematicos e auxiliar no processo ensino-aprendizagem destes.
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